MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA INSTITUTO
FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DA PARAIBA
DIREGAO GERAL DO CAMPUS JOAO PESSOA

EDITAL N.° 20/2024

MARATONA POP 2024

A Chefia do Departamento de Inovacdo, Pds-graduacdo, Pesquisa, Extensdo, Cultura e
Desafios Académicos (DIPPED), juntamente com a Unidade Académica de Informatica (UAI)
e com o Projeto Olimpico de Programacao (POP), tornam publico a abertura de inscrigées
para a Maratona POP 2024, a ser realizada no dia 28 de Setembro deste ano, de acordo
com as disposicoes deste Edital.

1. DO DESAFIO ACADEMICO

1.1 A Maratona POP é uma olimpiada de programacdo realizada desde 2014 pelo Projeto
Olimpico de Programacdo (POP) do IFPB. O POP é um projeto que visa agregar ao curriculo
técnico, as habilidades basicas e avancadas de programacao (desenvolvimento de software),
através de treinamentos, no aprendizado de resolugdo de problemas envolvendo algoritmos.

1.2 A Maratona POP é uma competicdo destinada para as pessoas que estdo regularmente
matriculadas em Cursos do Nivel Superior ou Médio de quaisquer campi do IFPB, no ano
2024, e que possuem interesse no estudo de programacao, promovendo a criatividade,
espirito de coletividade (equipe) e resisténcia ao trabalho sob pressdo. Tais habilidades
representam diferencial importante no profissional de TI.

1.3 Vale salientar o carater interdisciplinar e agregador da programacdo na formacdo dos
estudantes das mais diversas areas do conhecimento. A titulo de exemplo, segundo o portal
do estudante, 60% de todos os cursos de nivel médio ou superior do IFPB Jodo Pessoa
contam com pelo menos uma disciplina de programacao.



1.4 Por outro lado, a resolugcdo de problemas de programacgao requer conhecimentos das
mais diversas dreas, em especial da Matematica, Fisica, Biologia, Quimica, Eletrénica e
Portugués, para a correta leitura e compreensdao dos problemas. Ao final da competicao
sempre ha uma discussdo sobre as questdes e respostas, configurando um momento Unico
de interdisciplinaridade e troca de saberes.

1.5 Neste ano, a Maratona POP chegara a sua XV edi¢do. Serdo disponibilizados entre 8 e 15
problemas de programacdo, que deverdao ser resolvidos em um periodo de 3 horas. Os
melhores colocados ganhardo medalhas e um prémio em dinheiro, conforme descrito no
[tem 4 deste Edital.

1.6 Dentre os problemas disponibilizados, ao menos quatro estarao relacionados direta ou
indiretamente a temas como Educacdo Ambiental, Educacdo Etnico-Racial, Direitos
Humanos e Educagdo Indigena.

1.7 Este Desafio Académico faz parte da programacdo da XIX Semana de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia (SECT 2024), do IFPB Campus Jodo Pessoa, evento no qual sera realizada a
cerimobnia de premiagao, e sera regido nos termos do Edital.

2. DAS INSCRICOES

2.1 As inscricdes poderdo ser realizadas entre os dias 18 e 25 de setembro de 2024, até as
23h59min, de forma online, por meio do envio de Formuldrio Eletronico, disponibilizado no
seguinte endereco: https://joaopessoa.ifpb.edu.br/pop/maratona/.

§1 As inscricOes serdo gratuitas e cada concorrente podera se inscrever apenas
uma vez. Serao aceitas as 100 primeiras inscri¢ées validas.

2.2 A competicao é em times com no minimo um e no maximo trés competidores e
poderdo participar da Maratona POP 2024 alunos de Cursos do Nivel Superior ou Médio de
guaisquer campi do IFPB, com matricula ativa no semestre atual.

2.3 Sera divulgada a lista de inscritos no dia 27 de setembro de 2024, no site oficial do
IFPB/Campus Jodo Pessoa.

2.4 O IFPB ndo se responsabiliza por solicitacdo de inscricdo via Internet ndo recebida por
motivo de ordem técnica dos computadores, falhas de comunicagao, congestionamento das
linhas de comunicacdo, bem como outros fatores de ordem técnica que impossibilitem a
transferéncia de dados.


https://joaopessoa.ifpb.edu.br/pop/maratona/

3. DA SELECAO
3.1 A selecdo (validacdo das inscricoes e correcdo dos problemas submetidos pelos
participantes) sera feita por Comissdo Avaliadora composta pelos componentes dispostos no

Quadro 1, abaixo:

Quadro 1 — Comissao Avaliadora

AVALIADOR(A) MATRICULA/INSTITUICAO
Prof. Thiago Gouveia 1852604 IFPB/JP
Profa. Valéria Maria 1744888 IFPB/IP

3.2 Regras do Desafio Académico:

§1 Os times sdo formados por 01 (um), 02 (dois) ou 03 (trés) estudantes de
Curso do Nivel Superior ou Médio de quaisquer campi do IFPB, com matricula
ativa no semestre atual.

§2 A Maratona POP 2024 serd realizada em fase Unica, de forma presencial, no
dia 28/09/2024, com duracdo de 03 (trés) horas, com inicio as 9 horas.

§3 Os times deverdo enviar suas respostas, durante a realizagdo da competicdo,
através do sistema de submissdo eletrénica.

§4 Todos os problemas relacionados com a submissdo dos cddigos serdo
resolvidos apenas durante o aquecimento. Os times poderdo submeter solucdes

nas seguintes linguagens:

Quadro 2 — Linguagens de programacao

Linguagem Entrada e Saida de Dados

C scanf, getchar, printf, putchar

C++ scanf, getchar, printf, putchar, cin, cout
Java Qualquer classe ou funcdo padrao
Python3 input, print

§5 Serdo disponibilizados entre 8 (oito) e 15 (quinze) problemas de
programacao. Estes devem ser resolvidos pelos competidores em um periodo de
3 (trés) horas.



§5 A Maratona POP sera realizada em duas categorias: Superior: times em que
todos os estudantes estejam matriculados em cursos do Ensino Superior; e
Médio: estudantes que estdao matriculados em cursos do Ensino Médio.
Adicionalmente, pretende-se premiar o melhor time feminino.

§6 Para distribuicdo de medalhas (virtuais), a classificacdo da competicdo serd de
acordo com as modalidades. Para a premiacao em dinheiro, sera considerada a
classificagdo geral, isto é, aquela que considera todos os inscritos, independente
da modalidade.

3.3 As colocacgbes serdao definidas de acordo com os seguintes critérios: (i) o nimero de
problemas resolvidos pelo time, (ii) o nUmero de problemas resolvidos parcialmente pelo
time (desde que o sistema permita esta verificacdo), (iii) o tempo que o time levou para
resolver o problema, considerando a penalidade por submissao errada.

3.4 A premiacdo sera realizada durante a XIX SECT.
3.5 Os participantes poderao apresentar recursos no periodo de 1 a 2 de outubro de 2024,

até as 23:59 horas, por meio de correio eletronico, direcionado ao endereco
thiago.gouveia@ifpb.edu.br, em documento escrito, em formato PDF, contendo as razdes e

os pedidos recursais.

3.6 No dia 14 de outubro de 2024, apds julgamento dos recursos apresentados, sera
divulgada na pagina do DIPPED no Portal Oficial do IFPB
(http://www.ifpb.edu.br/joaopessoa/pesquisa) o Resultado Final.

4. DO PREMIO

4.1 Apds a divulgacao do Resultado Final, os melhores colocados da Maratona POP 2024
serdo premiados com medalhas virtuais (de acordo com a classificacdo das categorias) e em
dinheiro (de acordo com a classificacdo geral), de acordo com a Tabela 3.

Tabela 1 - Premiacgoes

Classificagao no Resultado Final Valor do Prémio (RS)
19 Lugar (Superior) 500,00
12 Lugar (Médio) 300,00
19 Lugar (Feminino) 200,00
TOTAL 1.000,00

5. DO CRONOGRAMA


mailto:thiago.gouveia@ifpb.edu.br

5.1 A gestdo dos recursos destinados a premiacgGes ficard a cargo do DIPPED e o pagamento
ficard condicionado a realizacdo tempestiva das atividades dispostas no cronograma dos
desafios selecionados.

5.2 Segue o cronograma resumido da Maratona POP Superior 2024

Quadro 3 - Cronograma Resumido

Evento Periodo
Inscrigdes 18 a 25 de setembro
Aguecimento 28 de setembro (8 horas)
Divulgacao dos times Inscritos 27 de setembro
Maratona POP 2024 28 de setembro (9 horas)
Premiacao e divulgacao do resultado final SECT

6. DOS DIREITOS AUTORAIS

6.1 Os autores cederdao ao IFPB — campus Jodo Pessoa, sem Onus, os direitos patrimoniais
autorais das produgdes submetidas ao Desafio, nos termos do Art. 111 da Lei n® 8.666/93 e
do Art. 49 da Lei n2 9.610/98, pelo prazo de um ano, contado da publicacdo do resultado.

6.2 A cessdao dos direitos autorais patrimoniais terd carater exclusivo, ficando, durante a
vigéncia do prazo previsto no Item 6.1, assegurado ao IFPB — campus Jodo Pessoa — a
exclusividade nos direitos de edicdo, publicacdo e divulgacdo da obra premiada na
modalidade livro ou em coletdneas, salvo autorizacdo expressa e escrita do IFPB.

6.3 Fica excetuada a proibicdo a reprodugdo, publicacdo, divulgacdo e exposicdo das
producdes textuais submetidas ao Desafio em espacos publicos e redes sociais, que poderado
ser publicadas por seus autores individualmente, sem necessidade de solicitacdo da
autorizagao prevista no item anterior.

6.4 S3o de inteira responsabilidade dos(as) autores(as), possiveis reivindicagcdes de terceiros
acerca da autoria das produgdes inscritas neste Desafio.

7. DAS DISPOSICOES COMPLEMENTARES

7.1 O presente Edital, suas possiveis retificacdes e resultados serdo publicados no site do
IFPB, no endereco eletrénico http://www.ifpb.edu.br.

7.2. A inscrigao no presente Processo Seletivo implica o conhecimento e a concordancia
expressa com as normas e as informacdes constantes neste Edital.



7.3 Todas as duvidas e sugestées devem ser enviadas Unica e exclusivamente por meio do
endereco de e-mail desafiosacademicos.jp@ifpb.edu.br.

7.4 E de inteira responsabilidade do(a) concorrente certificar-se de que cumpre os requisitos
estabelecidos para concorrer ao Desafio e acompanhar, no endereco eletrénico indicado, as
publicacOes referentes ao presente Edital.

7.5 Possivel deteccdo de plagio ou qualquer outra ilegalidade, ainda que verificadas
durante ou apds a realizacdo do Desafio, implicara em desclassificacdo sumadria do(a)
concorrente, ressalvado o direito de ampla defesa, sendo declarados nulos, de pleno direito
a inscricdo e todos os atos dela decorrentes, sem prejuizo de eventuais san¢des de carater
judicial.

7.6 Os casos omissos serdo resolvidos pelo DIPPED e a coordenacdo de Desafios
Académicos.

Jodo Pessoa, 24 de agosto de 2024.



